Ablenkung der Verteidigungsfigur (Teil 1):

1. Weil3 am Zug 2. Weil3 am Zug

5. Weil3 am Zug 6. Weil3 am Zug




LOosungen:

[01] 1. L5+ DxL (erzwungen) 2. Df7

[02] 1. Td8+ TxT 2. Ded

[03] 1. ... Dd2+ 2. DxD (oder 2. Tf4 DxD 3. ed3g6f) Tg6k
[04] 1. Lf5 KxL? (oder 1. ... Kf6: 2. LxL) 2. f7

[05] 1. Lc5: DxL 2. Df#&

[06] 1. TXS DxT 2. De5+ Lg7 (oder: 2. ... Kg8 LRI5+) 3. De8+ Lf8 4. Dxtlr=



